Programmes des vacances d'automne 2026

Inscrivez votre enfant du 19 octobre au 30 octobre 2026

Pour  réaliser l’inscription, /envouez  une “Fiche
d'inscription” par enfant 3 (une de ces adresses mails

centreloisirs@versonnex.fr
direction-acm@versonnex.fr

Attention

e Toute demande envogée sur une autre adresse mail ne
sera pas traitée.

* Ji votre enfant n'est pas inscrit aux services scolaires
de Versonnex pour lannée 2026 - 2027, la “fiche
dinscription” doit 8tre accompagnée d'un  dossier
COMPLET 3 rendre en mairie ou sur ('adresse mail :

scolaire@versonnex.fr

Pour les enfants de (a Petite Section au CM2, vous avez (3 possibilite de les
inscrires de (3 maniere suivante :

Matinée seulement
Matinée + Repas
Repas + Aprés-midi
Aprés-midi seulement
Journée compléte

Attention
En cas de sortie a (3 journée, linscription en journée compléte est
obligatoire.

Pour les ados, linscription se fait 3 a journée compléte uniquement.

Attention

Il ny a pas daccueil pour eux les jeudis matin car nous proposons des veillées
qui se terminent 3 22h00.
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SEMAINE

VACANCES D’AUTOMNE

ET LES MYSTERES DE

LUNDI 19/10 MARDI 20/10 MERCREDI 21/10 JEUDI 22710 VENDREDI 23/10

%4 PROGRAMME DES PS-MS

SCOOBY—DOO

L’AUTOMNE

Création de maques

Atelier cuisine

Création du van

L'enquéte de (a
“Mystery Machine”

Jeux de piste

Cantine

Cantine

Cantine

Cantine

Cantine

Lancé de Scooby
snacks

Attrape les Fantomes

Finition du van

Création de portrait

Conception de
décoration

SEMAIHE

LUNDI 26/10 MARDI 27/10 MERCREDI 28/10 JEUDI 2910 VENDREDI 30/10

Le rendez-vous des
FantOmes

Cache-cache des
monstres

Cantine

Cantine

A 3 recherche des
FantOmes

Citrouille géante

Sortie :

Musée du jouet

par le centre

Panier mysterieux

Atelier cuisine

Cantine

Cantine

Pique—nique Fournit '

Conception de
décoration

Conception de
décoration
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SEMAINE

2.4 PROGR

SCOOBY—DOO

VACANCES D’AUTOMNE

AMME DES GS-CP

ET LES MYSTERES DE

LUNDI 19/10 MARDI 20/10 MERCREDI 21/10 JEUDI 22710 VENDREDI 23/10

L’AUTOMNE

Photoshoot dans (a

p ., | Création de chapeaux |  Atelier cuisine Parapluie de Scooby | Chasse aux monstres
Mystery Machine
Cantine Cantine Cantine Cantine Cantine
i course et Chasse aux 3 Le tas de Feuille Balle de Samy Promenade en Foret
FantOmes monstres
S EMAINE

LUNDI 26/10 MARDI 27/10 MERCREDI 28/10 JEUDI 2910 VENDREDI 30/10

Atelier d’automne

Fabrication de
lampions

Cantine

Cantine

Attention aux
FantOmes

La prison hantée

Sortie :

Musée du jouet

par le centre

Le sport de Samy

Atelier cuisine

Cantine

Cantine

Pique—nique Fournit '

Conception de porte
clé

Finition de latelier
cuisine
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VACANCES D’AUTOMNE

ET LES MYSTERES DE

LUNDI 19/10 MARDI 20/10 MERCREDI 21/10 JEUDI 22710 VENDREDI 23/10

#-# PROGRAMME DES CE1-CE2

L’AUTOMNE

SR o Sy Création
Distribution des , Création du jeu “Vise A ; :
... | Imagine ton monstre » Fuyons les FantOmes | d'accessoires en perle
carnets de détective le monstre Jea
Cantine Cantine Cantine Cantine Cantine

La course de
Scooby-Doo et ses
amis

Puzzle mouvementé

Jeu “Vise le monstre”

Les boftes mysteres

Scooby snacks

SEMAIHE

LUNDI 26/10 MARDI 27/10 MERCREDI 28/10 JEUDI 2910 VENDREDI 30/10

Création d’'une Finition de la
Fresque Fresque
Cantine Cantine

Sur les traces de
Scooby

Les potions de Véra

Sortie :

Musée du jouet

par le centre

Création de masque

Atelier cuisine

Cantine

Cantine

Pique—nique Fournit '

Chasse aux indices

Remise des diplOmes
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S OOBY-DO

VACANCES D’AUTOMNE

MME DES CM1-CM2

ET LES MYSTERES DE

LUNDI 19/10 MARDI 20/10 MERCREDI 21/10 JEUDI 22710 VENDREDI 23/10

L’AUTOMNE

La glue radioactive

Atelier String art

Atelier dEmbossage

Atelier Linogravure

Atelier Scratch art

Cantine

Cantine

Cantine

Cantine

Cantine

L'enquéte du
mensonge

“Among monstre”

“Fake news”

Capture manoir

Le boulet au pied

SEMAIHE

LUNDI 26/10 MARDI 27/10 MERCREDI 28/10 JEUDI 2910 VENDREDI 30/10

Atelier Plastique fou | Atelier Metal tooling
Cantine Cantine
Le sport de Fred || Le burger de Samy

Sortie :

Musée du jouet

par le centre

Création de
suncatcher

Atelier cuisine

Cantine

Cantine

Pique—nique Fournit '

Le sport de Daphné

Finition de latelier
cuisine




LUNDI 19/10 MARDI 20/10 MERCREDI 21710 JEUDI 22/10 VENDREDI 23/10

MATIN

MIDI

APRES-MIDI

SEMAINE 2
LUNDI 26/10 MARDI 27/10 MERCREDI 28/10 JEUDI 29/10 VENDREDI 30/10

MIDI

APRES-MIDI

*Possibilité d'utilise



Fiche d'inscription PS-CM2

NOM Prénom Classe (niveau)
SEMAINE DU 19/10 AU 23/10 MATIN REPAS APRES-MIDI Pour le meilleur Fonctionnement du centre de
LUNDI 19,10 loisirs, voici quelques rappels :
MARDI 20/10 Les horaires daccueil et de départ sont :
Le matin :  07h30 a 09h00 /7 11h30 3 12h00
MERCRED! 21710 Laprés-midi : 13h30 3 14h00
JEUDI 22710 Le soir : 17h00 & 18h30
VENDREDI 23/10 En cas d’annulation hors délais, Uabsence de votre
SEMAINE DU 26/10 AU 30/10 MATIN REPAS APRES-MIDI enfant sera Facturce sauf en cas de présentation
d'un justificatif médical.
LUNDI 26/10
Pour les sorties, les horaires de bus ainsi que les
AN E3710 Fournitures indispensables seront communiqués par
MERCREDI 28/10* mail.
En cas de retard, nous ne pourrons pas nous
JEUDI 29/10

VENDREDI 30710

* Sortie prévue, un supplement sera appliqué 3 votre Facture.
Le supplément est défini en Fonction du cout de (a sortie.

permettre de vous attendre.

Signature :




Fiche dinscription Ados

LUNDI 26/10*

MARDI 27/10

MERCREDI 28/10*

JEUDI 29710

VENDREDI 30710

* Sortie prévue, un supplement sera appliqué 3 votre Facture.
Le supplément est défini en Fonction du cout de (a sortie.

NOM Prénom Classe (niveau)
SEMAINE DU 19/10 AU 23/10 MATIN APRES-MIDI VEILLEE Pour le meilleur Fonctionnement de lespace jeunes, voici
quelques rappels :
LUNDI 19/10
Les jeunes peuvent arriver entre 7h30 et 9h0O et partir
MARDI 20/10 entre 17h00 et 18h30.
MERCREDI 217107 Les jeudis uniqument :
Il n’y a pas d'accueil le matin, ils doivent arriver entre
S ee1o 13h30 et 14h00 et partir entre 17h00 et 18h30 s7ls ne
VENDREDI 23/10 sont pas inscrits d la veillée.
- - Les veillées se terminent toujours 3 22h00.
SEMAINE DU 26/10 AU 30/10 MATIN APRES-MIDI VEILLEE

En cas d'annulation hors délais, 'absence de votre enfant
sera facturée sauf en cas de présentation d'un justificatif
médical.

Les jeunes doivent emmener leurs repas. Ils ont accés a un
micro-onde si besoin.

Pour les sorties, les horaires de bus ainsi que les
Fournitures indispensables seront communiqués par mail.
En cas de retard, nous ne pourrons pas nous permettre de
vous attendre.

Signature :
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